POZIADAVKY NA UCHADZACOV O MAGISTERSKE STUDIUM V AKAD. ROKU 2024/2025

ATELIER / KATEDRA: Ateliér animovanej tvorby

STUDIJNY ODBOR: Umenie

STUDIJNY PROGRAM: Tvorba obrazu vo filme a v multimédiach
STUDIJNY PLAN: ANIMOVANA TVORBA

TERMIN KONANIA PRIJIMACICH SKUSOK: vo $tvrtok 27. jina 2024 o 10:00 hod prezenéne na FTF
VSMU, Svoradova 2, Bratislava. V3etci uchadzadéi o $tidium na magisterskom stupni FTF VSMU mozu
absolvovat prijimaci pohovor iba v $kolou stanovenom termine.

ELEKTRONICKA PRIHLASKA: Uéastnik sa prihlasuje najneskor do 15. 4. 2024 vylu¢ne elektronicky cez
portal http://e-prihlaska.vsmu.sk. Elektronickud prihlasku po jej vyplneni a potvrdeni v systéme uchadzac
netla¢i a neposiela poStou. Stiahne ju a najneskér do 15. 4. 2024 posle spolu s povinnymi prilohami
k prihlaske mailom na mihokova@vsmu.sk.

Povinné prilohy k prihlaske, ak je uchadza¢ student, alebo absolvent FTF VSMU:
1. profesijny Zivotopis - pdf

2. potvrdenie o zaplateni povinného poplatku 40,- Eur. - scan, foto, potvrdenia, vypis z internet
bankingu. (pozn. Elektronicka prihlaska Vam po jej vyplneni a potvrdeni pontkne moznost' tlacit
prikaz na thradu, kde sa nachadzaju vSetky potrebné idaje k platbe.)

V pripade nezaplatenia poplatku spojeného s prijimacim konanim v stanovenej vyske, prihlaska na
stadium nebude akceptovana.

Poplatok za prijimacie konanie v pripade netcasti na prijimacom konani bude vrateny vo vyske 50% len
na zaklade Ziadosti a predloZeného lekarskeho potvrdenia.

Ziadost o vratenie poplatku je potrebné VSMU zaslat’ do 30 dni odo diia prijimacieho konania.

3. Ak ste uz na FTF absolvovali bakalarske Stidium, poslite do mailu slovnu informaciu, Ze ste nas
absolvent a aj rok, v ktorom ste absolvovali

Povinné prilohy k prihlaske, ak sa uchadzac na FTF hlasi z inej vysokej $koly:
1. profesijny Zivotopis - pdf

2. potvrdenie o zaplateni povinného poplatku 40,- Eur. - scan, foto, potvrdenia, vypis z internet
bankingu. (pozn. Elektronicka prihlaSka Vam po jej vyplneni a potvrdeni pontikne moZnost' tlacit
prikaz na thradu, kde sa nachadzaju vsetky potrebné tidaje k platbe.)

V pripade nezaplatenia poplatku spojeného s prijimacim konanim v stanovenej vyske, prihlaska na
stadium nebude akceptovana.

Poplatok za prijimacie konanie v pripade netcasti na prijimacom konani bude vrateny vo vyske 50% len
na zaklade ziadosti a predlozeného lekarskeho potvrdenia.

Ziadost o vratenie poplatku je potrebné VSMU zaslat’ do 30 dni odo diia prijimacieho konania.

3. Vypocitany vazeny studijny priemer zo vSetkych absolvovanych semestrov bakalarskeho studia
(vpiste do tela e-mailovej spravy). Prilozte potvrdenie zo Studijného oddelenia, prip. Dodatok k
diplomu s vypisom absolvovanych predmetov.

4. Ak ste uz absolvovali bakalarske stidium, poslite e-mailom scan / fotografiu bakalarskeho
diplomu


http://e-prihlaska.vsmu.sk/
mailto:mihokova@vsmu.sk

Ked' Studijnd referentka zaznamend v systéme AIS prihlasku a zaroven dostane e-mailom prihlasku
s prilohami, u€astnik dostane notifikaciu o obdrZzani.
Dorucenie prihlasky a priloh po stanovenom termine neakceptujeme a prihlasky neprijimame.

VSEOBECNE KRITERIA PRIJIMANIA:

Zakladnou podmienkou prijatia na magisterské stadium je uspesné ukoncenie bakalarskeho studia. (§ 56
Zakona o VS). Prijatie uchadzacov, ktori e$te nemajti vysokogkolské vzdelanie prvého stuptia (bakalarske
Stddium), je podmienené jeho ziskanim najneskér do diia zapisu /podmienecné prijatie na Stadium v
zmysle § 58 ods. 1 Zakona o VS/

SPECIFICKE KRITERIA PRIJIMANIA:

1. Projekt magisterskej zaverecnej prace /umeleckého vykonu/, ktorému sa chce uchadzac¢ venovat
pocas magisterského Studia.

Uchadza¢ musi predlozit zadmer osobnej Studijnej profilacie voblasti animovana tvorba, v Kktorej
zadefinuje Specifické zaujmy (1 strana).

Vypracuje projekt svojho magisterského studia z hl'adiska tvorivého i z hl'adiska naplne.

Namet, explikaciu, rezijnt, vytvarnu a technologicka koncepciu praktickej casti diplomovej prace - filmu
(rozsah max. 3 strany).

Uprednostniuje sa projekt, v ktorom su jasne a konkrétne formulované postupy a ciele, ktoré chce
uchadzac v magisterskom Studiu dosiahnut.

2. Prehl'ad tvorby obsahuje chronologicky zoznam celej tvorivej ¢innosti za posledné tri roky, fotografie
vytvarnych navrhov a oceneni - vSetko doplnené informativnym textom. Pri kaZzdom diele treba uviest’
rok vzniku, nazov $koly a meno vediiceho pedagéga a vSetkych spoluautorov. Prehl'ad tvorby obsahuje aj
tri kompletné uchadzacove diela podl'a vlastného vyberu + showreel animacie.

Hodnoti sa predlozena dokumentacia doterajSej tvorivej ¢innosti uchddzaca, obsah a rozsah tvorby,
profesionalita zvlddnutia témy.

3. Ustny pohovor - hodnoti sa slovne vyjadrena predstava uchadzaca o plane magisterského $tidia a
celkovy profesijny profil.

Na externych uchadzacov (uchadzacov z pribuznych umeleckych $kél) sa vztahuji vSetky horeuvedené
podmienky s tymito doplnkami:

- uspeSnd bakalarska skuska v inom odbore (pedagogika, vytvarnictvo, Zurnalistika, informacné
technolégie, multimédia atd’.)

- uchadzac absolvuje navyse ustnu skusku z predmetov ,Animovana tvorba“ a ,Vyvoj animovaného
filmu*, kde preukaze znalosti zo zakladov animdcie a jej vyvoja.

TERMIN A SPOSOB ODOVZDANIA PRAC:

Vyssie zmienené prace (projekt Mgr. prace a prehl'ad tvorby) sa budu zasielat vylucne online najneskér
do 14. 6. 2024. Postup ukladania prac bude zverejneny dodato¢ne/zaslany mailom.

Dorucenie prac po stanovenom termine nebudeme akceptovat a uchadza¢ sa nebude mdct
zucastnit prijimacich skasok.

PRIJIMACIA SKUSKA:
Uchadzac¢ o stidium sa vramci prijimacieho konania podrobi skiske pred skisobnou komisiou
menovanou dekanom FTF VSMU, ktora pozostava z:

- zhodnotenie Studijného priemeru za bakalarske stidium - max. 20 bodov

- hodnotenia predpisanych prac - prehl'ad tvorby - max. 20 bodov



- predloZeny projekt magisterského Stidia — max. 30 bodov

- zhodnotenie ustneho pohovoru s uchadzacom (kazdy uchadza¢ sa musi zdcastnit' prijimacieho
pohovoru osobne) - max. 30 bodov.

Uchadzac o stidium moze na prijimacej skuske ziskat max. 100 bodov.

Na prijatie na $tidium je potrebné ziskat min. 60 bodov.

Navrhnuti na prijatie budd prvi uchadzaci v poradi, ktori splnili podmienky prijatia a ziskali viac ako 60
bodov.

Odporuicana literatdra k dstnej skuske:

Benesova, Marie / Urc, Rudolf: Dejiny animovaného filmu I., VSMU Bratislava, 1995

Urc, Rudolf: Dejiny animovaného filmu II., VSMU Bratislava, 1999
Dutka, Edgar: Minimum z déjin svétové animace, AMU Praha, 2004
Kubi¢ek, Jiti: Uvod do estetiky animace, AMU Praha, 2004

Monaco, James: Jak cist film, Albatros, 2006

ANIMATION NOW!, nakladatel'stvo Taschen

DVD ,Carovny svet animovaného filmu“ 13-dielny serial dokumentarnych filmov, ALEF FILM & MEDIA

PLANOVANY POCET PRIJATYCH UCHADZACOV: 6

V Bratislave 10.2.2024

prof. Ondrej Slivka, ArtD.
veduci Ateliéru animovanej tvorby



