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Povinné predmety VFX 1. MGR profilový predmet

Skratka Názov Kredit Rozsah Ukonč. Roč. Sem.

AVFX/MVETP1/22  Vizuálne efekty, teória - projekt 1 4 1P  S  1  Z  áno

AVFX/MVETP2/22  Vizuálne efekty, teória - projekt 2 4 1P  S  1  L  áno

AVFX/MRS1/22  Realizačný seminár VFX 1 3 1S  S  1  Z  áno

AVFX/MRS2/22  Realizačný seminár VFX 2 3 1S  S  1  L  áno

AVFX/M2DVFX1/22  2D VFX 1 3 1P  S  1  Z  áno

AVFX/M2DVFX2/22  2D VFX 2 3 1P  S  1  L  áno

AVFX/M3DVFX1/22  3D VFX 1 3 1S  S  1  Z  áno

AVFX/M3DVFX2/22  3D VFX 2 3 1S  S  1  L  áno

AVFX/MSVFX1/22  Scénografia VFX 1 2 1S  S  1  Z  áno

AVFX/MSVFX2/22  Scénografia VFX 2 2 1S  S  1  L  áno

AVFX/MRVFXA1/22  Realizácia VFX pre iné ateliery 1 2 1C  Abs  1  Z  áno

AVFX/MRVFXA2/22  Realizácia VFX pre iné ateliery 2 2 1C  Abs  1  L  áno

AVFX/MPPUV1/22  Prezentácia preprodukcie umeleckého výkonu VFX 1 6 S  1  Z  áno

AVFX/MUVVFX1/22  Umelecký výkon VFX1 6 S  1  L  áno - hlavný
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Povinné predmety VFX 2. MGR profilový predmet

Skratka Názov Kredit Rozsah Ukonč. Roč. Sem.

AVFX/MVETP3/22  Vizuálne efekty, teória - projekt 3 3 1P  S  2  Z  áno

AVFX/MVETP4/22  Vizuálne efekty, teória - projekt 4 3 1P  S  2  L  áno

AVFX/MPS1/22  Pedagogický seminár VFX 1 3 1S  S  2  Z  áno

AVFX/MSP2/22  Pedagogický seminár VFX 2 3 1S  S  2  L  áno

AVFX/M2DVFX3/22  2D VFX 3 3 1P  S  2  Z  áno

AVFX/M2DVFX4/22  2D VFX 4 3 1P  S  2  L  áno

AVFX/M3DVFX3/22  3D VFX 3 3 1S  S  2  Z  áno

AVFX/M3DVFX4/22  3D VFX 4 3 1S  S  2  L  áno

ASS/MSETT/22  Štylistika - estetické ťažisko tvorcov 3 2P  S  2  Z  áno

AVFX/MRVFXA3/22  Realizácia VFX pre iné ateliery 3 3 1C  Abs  2  Z  áno

AVFX/MPPUV2x/22  Prezentácia preprodukcie umeleckého výkonu VFX 2 7 S  2  Z  áno
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Povinne voliteľné predmety VFX MGR

Skratka Názov Kredit Rozsah Ukonč. Roč. Sem.

AVFX/MFBS5/22  Full body scan 1 2 1C  S  1, 2  Z 

AVFX/MFBS6/22  Full body scan 2 2 1C  S  1, 2  L 

AHD/HM1/22  Herné mechaniky 1 2 1S  S  1, 2  Z 

AHD/HM2/22  Herné mechaniky 2 2 1S  S  1, 2  L 

HD/NT1/22  Textúry 1 2 1S  S  1, 2  Z 

HD/NT2/22  Textúry 2 2 1S  S  1, 2  L 

HD/NT3/22  Textúry 3 2 1S  S   2  Z  Predmet je určený pre tých študentov, ktorí na BC stupni absolvovali Textúry 1,2

HD/NT4/22  Textúry 4 2 1S  S  2  L  Predmet je určený pre tých študentov, ktorí na BC stupni absolvovali Textúry 1,2

AVFX/NTDA3/22  Tvorba digitálnych asetov 3 2 1S  S  2  Z 

AVFX/NTDA4/22  Tvorba digitálnych asetov 4 2 1S  S  2 L 

AVFX/MPVSVU1/22  Projekt VŠVU - FTF VŠMU 1 2 1C  Abs  1, 2  Z 

AVFX/MPVSVU2/22  Projekt VŠVU - FTF VŠMU 2 2 1C  Abs  1, 2  L 

AVFX/MSTVFXPP1/22  Stáž VFX v profesionálnom prostredí 1 6 6C  Abs  1, 2  Z 

AVFX/MSTVFXPP2/22  Stáž VFX v profesionálnom prostredí 2 6 6C  Abs  1, 2  L 

AKTF/MR1/22  Reklama 1 4 2S  S  1, 2  Z 

AKTF/MR2/22  Reklama 2 4 2S  S  1, 2  L 

KAS/MVKDSFA/22  Vybrané kapitoly z dejín slovenského filmu A 3 2S  S  1, 2  Z 

KAS/MVKDSFB/22  Vybrané kapitoly z dejín slovenského filmu B 3 2S  S  1, 2  L 

AVFX/NSCM1/22  Scénografia médií 1 2 2S  S  1, 2  Z  Môžné navoliť, ak  predmet nebol absolvovaný na BC štúdiu.

AVFX/NSCM2/22  Scénografia médií 2 2 2S  S  1, 2  L  Môžné navoliť, ak  predmet nebol absolvovaný na BC štúdiu.

HD/NIP1/22  Interdisciplinárny projekt 1 2 1C  S  1, 2  Z 

HD/NIP2/22  Interdisciplinárny projekt 2 2 1C  S  1, 2  L 

HD/NIP3/22  Interdisciplinárny projekt 3 2 1C  S  2  Z 

HD/NIP4/22  Interdisciplinárny projekt 4 2 1C  S  2  L 

AVFX/NCGIP1/22  CGI prax 1 2 1S  Abs  1, 2  Z  Môžné navoliť, ak  predmet nebol absolvovaný na BC štúdiu.

AVFX/NCGIP2/22  CGI prax 2 2 1S  Abs  1, 2  L  Môžné navoliť, ak  predmet nebol absolvovaný na BC štúdiu.

DFTF/OPPFA/22  Organizačná práca pre fakultu A 1 25sC  Abs  1, 2  Z 

DFTF/OPPFB/22  Organizačná práca pre fakultu B 1 25sC  Abs  1, 2  L 

DFTF/NM1/22  Masterclass A 2 2S  Abs  1 Z 

Výberové predmety VFX MGR

Skratka Názov Kredit Rozsah Ukonč. Roč. Sem.

KAS/MEF/22  Experimentálny film 2 2S  S  1, 2  Z 

AST/MZFFR1/22  Žánrové formy filmového rozprávania 1 4 2C + 2P  S  1, 2  Z 

AST/MZFFR2/22  Žánrové formy filmového rozprávania 2 4 2C + 2P  S  1, 2  L 

AST/MZFFR3/22  Žánrové formy filmového rozprávania 3 4 2C + 2P  S  1, 2  Z 

AST/MZFFR4/22  Žánrové formy filmového rozprávania 4 4 2C + 2P  S  1, 2  L 

KAS/MFOF1/22  Filozofické otázky filmu 1 2 2P  S  1, 2  Z 

KAS/MFOF2/22  Filozofické otázky filmu 2 2 2P  S  1, 2  L 

DFTF/NFS/22  Festivalové stratégie 2 3P + 1sS  Abs  1, 2  L 

DFTF/NPRG1/22  Príprava a realizácia grantov 1 2 12sC  Abs  1, 2  Z 

DFTF/NPRG2/22  Príprava a realizácia grantov 2 2 12C  Abs  1, 2  L 

DFTF/NMB/22  Masterclass B 2 2S  Abs  2 Z 

Štátne skúšky

Skratka Názov Kredit Rozsah Ukonč. Roč.

AVFX/M2DVFX-KS/22  2D VIZUÁLNE EFEKTY MGR. KS (prerekvizity: 2D VFX 4 ) 2 SS  2 

AVFX/M3DVFX-KS/22  3D VIZUÁLNE EFEKTY MGR. KS (prerekvizity: 3D VFX 4 ) 2 SS  2 

AVFX/MZPJO/22 

ZÁVEREČNÁ MGR. PRÁCA VFX A JEJ OBHAJOBA (prerekvizity: Pedagogický

seminár VFX 2, Vizuálne efekty teóriaprojekt 4 ) 10 OB  2  hlavný profilový predmet

Za údajom o rozsahu výučby sa môže vyskytovať nasledujúci symbol:

d - Dní za semester

h - Hodín za týždeň

s - Hodín za semester

t - Týždňov za semester

Pokiaľ nie je uvedený žiadny z týchto symbolov, predpokladá sa rozsah "hodín za týždeň"

Pri predmetoch v študijných programoch sa môžu vyskytovať ďalšie znaky

! - v danom akademickom roku sa predmet nerealizuje

+ - predmet sa nerealizuje, možno od nasledujúceho akademického roku

- - predmet sa realizuje poslednýkrát

* - predmet má viac podmieňujúcich predmetov

Príznak predmetu v študijnom pláne:

P - profilový predmet študijného programu


