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Prijimacie konanie je proces umoznujiici uchadzacovi, ktory ma zaujem o stidium a preukadze
splnenie stanovenych podmienok prijatia na Studium, stat sa Studentom zvoleného Studijného
programu na Filmovej a televiznej fakulte Vysokej skoly mizickych umenti v Bratislave (dalej len
~FTF).

Na stitdium je prijaty uchadzaé, ak spini zakladné a dalsie podmienky urcéené FTF pre zvoleny
Studijny program.

Zakladné podmienky prijatia na stidium urcuje zakon ¢. 131/2002 Z. z. o vysokych skolach a
o zmene a doplnent niektoriych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Dal$ie podmienky prijatia na $tudium jednotlivych Studijnych programov prvého stupria
stidia a sposob ich overovania, urcéuje FTF a st sticastou tohto prospektu k talentovym prijimacim
sktiskam pre uchadzacov o stiddium.

PROSPEKT

Stadium Animovanej tvorby sa zameriava na umeleckti a technicki
pripravenost absolventa tvorit syntetické filmovo-vytvarné diela. Ststreduje sa na
figuralnu a priestorova animaciu s oh'adom na jej spolocenské a kreativne poslanie,
vratane komercénych aktivit. Vychadza sa z tradiénych technik (kreslenych a
priestorovych) a z poznania zakladov pocita¢ovej animacie.

Stidium je bakalarske, trva 3 roky. Na bakalarskom stupni $tadia sa ziskavajt
vytvarné a technické predpoklady pre samostatna kvalifikovani animatorska prax.
Student realizuje animac¢né etudy, oboznamuje sa s réznymi sktisenostami, kultivuje
vytvarny rukopis, osvojuje si zru¢nost v pohybovych kreslenych cvi¢eniach. Sttdium je
zakotvené v dokladnom poznani Specifickych vlastnosti filmu a pocitacovych
technologii. Bakalarske stidium sa konéi Statnou zaverecnou skuskou a ziskanim
vysokoskolského titulu bakalar (Bc).

Najlepsi absolventi maja moznost vykonat prijimacie skiisky na magisterské
studium, ktoré trva dalSie 2 roky.

ZAKLADNE

INFORMACIE O

STUDIU

Studijny program: TVORBA OBRAZU VO FILME A V MULTIMEDIACH
Forma: denné Stadium

Standardna dlzka stadia: 3 roky

Jazyk vyucby: slovensky




PRIHLASKA NA
STUDIUM

Prihlaska a termin
zaslania

FTF akceptuje vyluéne elektronicka prihlasku z vlastného
informaéného systému. Iné typy, napr. z Portlu VS,

neakceptujeme.

Elektronicki prihlasku najdete na tomto odkaze spolu
s usmernenim, ako sa prihlasit a ako postupovat pri vypiiani:

e-prihlaska.vsmu.sk

Z ponuky programov si do aktovky vyberte tento (treba si
dat pozor a nepomylit sa, niektoré nazvy studijnych
programov stt podobné):

Nazov Stud. programu/fakulta: bTOFM AT21: Tvorba
obrazu vo filme a v multimédiach ($t. plan animovana
tvorba)

Po vyplneni a potvrdeni elektronickej prihlasky systém pontkne
tlacif prikaz na thradu (pdf dokument), kde dostanete potrebné
udaje k platbe povinného poplatku za prijimacie skasky vo
vyske 40 Eur. Pri platbe poplatku uvedte v sprave pre
prijimatel'a nasledujuci text: BCPP22-Meno-Priezvisko (priklad:
BCPP22-Jana-Kovacova).

Povinné prilohy, ktoré treba pripojit k e-prihlaske:

Scan potvrdenia o zaplateni poplatku 40 Eur

Zivotopis (PDF)

Scan overenej kopie maturitného vysvedéenia *

Scan vyroc¢nych vysvedceni zo vSetkych ro¢nikov strednej Skoly

Posledny termin na vyplnenie a potvrdenie prihlasky:
27.11.2023.
Po tomto termine prihlasky neakceptujeme.

Vyplnend prihlasku si stiahnite a spolu so vsetkymi prilohami
uchovajte, lebo ich budete prikladat k povinnym domacim
pracam a zaroven: VSetky povinné prilohy je potrebné si
ulozZit a hned’ po ukonceni prihlasovania cez portal e-
prihlaska poslat na mail studijnej referentky
bakalarskeho stupna: lenka.marencikova@vsmu.sk

*Ak uchddzaé este nezmaturoval, v pripade prijatia na FTF VSMU
dorudi overentt képiu maturitného vysvedcenia k zapisu na Stidium
(september 2024)

Kontaktna osoba —
Studijna referentka

Lenka Marencikova, lenka.marencikova@vsmu.sk




TALENTOVE
PRIJIMACIE
SKUSKY

Podmienky pre prijatie

1. Ukoncené stredoskolské vzdelanie s maturitou. Uchadzadi,
ktori nebudt mat v ¢ase konania prijimacich sktsok ukonéené
stredoskolské vzdelanie maturitnou skaskou, mozu byt prijati
na $tidium iba podmienecne. Ozndmenie o ispe§nom
absolvovani talentovej skasky a prijimacieho pohovoru a prijati
uchidzacda na uvedeny $tudijny program sa stava pravoplatnym
az po predloZeni overenej kopie maturitného vysvedcenia
(papierova forma) na zapise na $tadium na FTF VSMU

v septembri 2024 — do diia zapisu je nevyhnutné absolvovat
maturitné skasky.

2, V¢asné zaslanie a kvalita povinnych domacich prac.

3. Uspesné vykonanie prijimacich ski$ok. Skiima sa celkova
uroven vzdelania, talent, kreativita, schopnost samostatného
myslenia, orientacia v jednotlivych druhoch umenia, osobitne

filmového.

4. Znalost aspon jedného svetového jazyka.

Zaslanie povinnych
domacich prac

Uch4dzaé vlozi do systému FTF VSMU predpisané povinné
domace prace vylucne v elektronickej podobe najneskor

do 15.12.2023 (posledny mozny datum). Po tomto termine sa
systém uzavrie.

Spolu s domacimi pracami uchadzac do systému vlozi
stiahnuta prihlasku, scan maturitného vysvedcenia, scan
vyroc¢nych vysvedceni a Zivotopis.

Presny postup vkladania poloziek do systému Vam
zasleme e-mailom.

Termin a miesto konania
talentovych prijimacich
skasok:

6. 2. 2024 - 7. 2. 2024 prezenéne na FTF VSMU, Ateliér
animovanej tvorby, Svoradova 2, 813 01 Bratislava / v pripade
nepriaznivej epidemiologickej situacie sa prijimacie konanie bude
realizovat’ online, resp. kombinovanou formou.

Podra Studijného poriadku FTF VSMU nie je mozné vykonat
prijimaciu skusku v inom nahradnom termine okrem pripadu
presunutia zo strany FTF z dovodu nepriaznive] epidemickej situacie
v suvislosti s pandémiou COVID19 resp. vyhlaseného vynimocného
stavu.

Pozvanie na prijimacie
skasky:

Uchadzaé dostane pozvanie najneskor 7 dni pred konanim
prijimacich skasok.




6 prijatych uchadzacov.
Predpokladané pocty prijatych uchadzadov su orientacné. Konecné

Predpokladany pocet rozhodnutia o pocte prijatych Studentov 1.
prijatych uchadzacov: bakalarskych ro¢nikov v jednotlivych programoch a planoch FTF st v

kompetencii dekanky FTF VSMU, ktora zodpovedne posudi talentové
a osobnostné predpoklady uchadzacov na stadium.

e Maximalny mozny celkovy pocet ziskanych bodov: 150
e Minimalny pocet ziskanych bodov na postup do 2. kola
prijimacich skasok (teda postup na prezencéné skusky na pode

Bodové hodnotenie na FTF dila 6. a 7. 2. 2024): 30 bodov za domace prace
prijimacich skagkach ¢ Miniméalny pocet ziskanych bodov na postup do 3. kola

prijimacich skasok (zratané body za domace prace a 2.kolo): 70
e Minimalny celkovy pocet ziskanych bodov na tspesné
vykonanie prijimacej skisky: 100

INFORMACIE K POVINNYM DOMACIM PRACAM:

Uchadzaé o stadium do 15. 12. 2023 ulozi do systému FTF VSMU v elektronickej
podobe:

a) vlastny namet kratkeho animovaného filmu (maximalny rozsah
1 normostrana -1800 znakov vratane medzier)

b) ilustraciu, ktora predstavi vytvarné spracovanie predloZeného nametu.
(format A 4, orientacia na $irku, 'ubovol'na vytvarna technika).

c) portrét tvare (s krkom a plecami) podl’a Zivého modelu (nie podla fotografie!!!),
v zivotnej velkosti v 'ubovolnej vytvarnej technike. Originalnu pracu v Zivotnej velkosti
(velkost hlavy dospelého c¢loveka je cca okolo 22 cm) potom pozvani uchadzaci do 2.
kola prinest so sebou s ostatnymi domécimi pracami. Odporacéany format originalu: A2.

d) filmovy plagat fiktivneho animovaného filmu (kombinacia typografie
a I'ubovolInych vytvarnych technik, format A3, orientacia na vysku, v elektronickej verzii
rozliSenie 300 dpi)

e) ilustraciu rozpravky podla vlastného vyberu, farebne, l'ubovolna technika, format
A 3, orientacia I'ubovolna.

f) fotoscenar na tému: Lubovol’ny pribeh na 10 zaberov.

Zobrazenie jednoduchého, ale obrazovo atraktivneho pribehu na maximalne 10 kusoch
po sebe iducich fotografii. Imituja filmové zabery, takze ich orient4cia bude zasadne iba
na Sirku. Stibor by mal byt ucelenym tvarom so zac¢iatkom a koncom, napadit4 pointa
je vitana. Fotografie adjustujte a ocislujte v poradi (v elektronickej verzii napriklad ako
siabor PDF, alebo odcislované obrazky JPG). Ak budete pozvani do druhého kola,
domace préce prinesiete so sebou na VSMU, preto ich potom odport¢am zostavit ako
leporelo z klasickych fotografii (napriklad forméatu 9 x 13 cm).



Vo fotoscenari je dolezité dodrzat jednotu prostredia, irovne osvetlenia (pokial' sa
umyselne nejedna o vytvorenie ilzie uplynutia éasu — napriklad deni anoc, alebo
zmenu priestoru) a ¢o zdoraznujem, je hlavne vyuzit celd skalu velkosti zaberov —
napriklad od velkého celku az po detaily. Uloha m4 dokumentovat Vasu schopnost
rozpravat dej pomocou obrazov.

g) videovizitku VdiZke maximéilne 60 sektnd uchadza¢ napaditym obrazovym
sposobom v kombinacii s osobnou zvukovou vypovedou vel'mi struc¢ne predstavi seba (v
ramci ochrany osobnych tidajov, nie je nutné si nasnimat’ svoju tvar), svoju tvorbu,
svoje mimoskolské zaujmy a svoj pohlad na svet (napriklad: hravy, vazny, ironicky,
neutralny, ¢i konspiracny, alebo EMO).

h) vlastné vytvarné prace (10 — 15 ks podl'a vlastného vyberu). Ak budete pozvani do
druhého kola, prace viacsie ako je format A2 (napriklad figuralne kresby v Zivotnej
velkosti), alebo priestorové objekty, prinesiete iba vo forme fotodokumentécie.

i) Vlastné animacie (nie si povinné, od uchadzacov sa nepozaduje, aby uz vedeli
animovat). Maximalne 5 ks. V pripade dlhsich diel uprednostnime showreel.

Celkovy maximalny pocet bodov za doméce prace je 45 bodov.

Vsetky zaslané prace budua slazit vyluéne iba pre potreby prijimacieho pohovoru
a nebudeme ich akymkol'vek spésobom sirit d’ale;j.

Po skonceni 2. a 3. kola Vam budt Vami fyzicky prinesené domace prace vratené. Pocas
sktsok budu sluzit na overenie originality zaslanych diel a ako podklad pre ustny
pohovor.

INFORMACIE O NAPLNI PRIJIMACICH SKUSOK:
Prijimacia skaska ma tri kola:
1.kolo — Povinné prace (distan¢né hodnotenie)

V prvom kole komisia diStan¢ne posudi dorucené povinné doméce prace a odporuci do
druhého kola tych uchadzacov, ktori ziskaji minimélne 30 bodov a tym preukazu dostatocnt
pozadovanu aroven.

Maximalny mozny pocet bodov za 1. kolo je 45.
2. kolo - Talentova skaska (6. 2. 2024, prezenc¢né sktsky na pode FTF) :

Druhé kolo pozostava zo Styroch tloh: pisomny test kultirneho a spolo¢enského prehl'adu,
farebn4 figuralna kompozicia, pohybové studie figury v exteriéri a tvorba komiksu na zadant
tému.

Maximalny pocet bodov za 2. kolo je 60 bodov.

Prijimacia komisia vyhodnoti realizované (Skolské) prace a zverejni vysledky talentovej skasky.
Uchadzadi, ktori ziskaji za doméace a Skolské prace stictom dohromady miniméalne 70 bodov,
budt pozvani na tstnu skisku, ktora sa uskutoéni nasledujutci den.



3.kolo - Ustna skaska (7. 2. 2024 -druhy den, prezen¢né skasky tych uchadzacov, ktori
postupili z predoslého dna)

Skiima sa vSeobecny kultirny rozhlad uchadzaca, jeho znalosti a orientacia vo vytvarnom
umeni, znalosti dejin filmu, osobnosti a problematiky animovaného filmu, schopnost
analyzovat kinematografické dielo, zaujimame sa aj o mimoskolské aktivity uchadzaca. Podl'a
zadania komisie predvedie uchadzac kratku pantomimicka pohybova etudu.

Maximalny pocet bodov za tstnu skasku je 45 bodov.

Celkovy maximalny pocet bodov dohromady za vSetky 3 kol4 je 150 bodov.

Ku skaskam si uchadzaci prinesu:

e rysovaciu dosku format A,

e tvrdsSiu podlozku na kreslenie A, (kreslenie v exteriéri)

e farby pre ich obl'ibent techniku (napriklad: temperové, akvarelové, farebné tuse,
ceruzky)

e pripinaciky alebo lepiacu pasku na pripevnenie vykresu k rysovacej doske A2

e kresliace a rysovacie potreby (napriklad: tuzky roznych tvrdosti, gumu, pravitka a ak
chcete: pierka i tus)

Odporuacana literatara ku skaskam:

e Hollingsworthova Mary: Umenie v dejinach sveta - SPN ISBN 801000796X

e Kolektiv autorov: Esteticka vychova pre stredné $koly — vydalo Statne pedagogické
nakladatel'stvo

e Boorstin Jon: Tajemstvi filmové fe¢i — vyd. Euromedia group ISBN 978-807617-619-5

e Gombrich H. Ernst: Pribeh umenia — vyd. IKAR ISBN 978-80-551-5381-0

e Dutka Edgar: Minimum z historie ¢eské animace — AMU ISBN 9788073312527

e Kolektiv autorov: Animation now! - nakladatel'stvo Taschen ISBN 978-3-8228-3789-4

e DVD ,,(Vjarovn}? svet animovaného filmu“ -13-dielny serial dokumentarnych filmov -
Alef Film & Media, s.r.o.

Webové stranky:

https://www.artofthetitle.com/

Plazewski Jerzy: Filmova re¢ (Re¢ Filmu), 1961, Orbis:

https://is.muni.cz/el/1433/podzim2017/VVo50/um/Filmova rec CZE .pdf

prof. Ondrej Slivka
veduci Ateliéru animovanej tvorby


http://www.afm.sk/sk
https://www.artofthetitle.com/

