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bTORM AT21 - tvorba obrazu vo filme a v multimédiach - (Jednoodborové $tadium, bakalarsky I. st., denna forma)

39. - umenie

Povinné predmety AT 1. BC

Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Roé. Sem Profilovy predmet
AAT/BRAF1/22 Rézia animovaného filmu 1 7|2P + 1S S 1 Y4 éno - hlavny
AAT/BRAF2/22 Rézia animovaného filmu 2 7|2P + 1S S 1 L éno - hlavny
AAT/BAA1/22 Ateliér animécie 1 7{3s S 1 z éno
AAT/BAA2/22 Ateliér animécie 2 7{3s S 1 L éno
AAT/B3DA1/22 3D animécia 1 2|1P +1S S 1 z
AAT/B3DA2/22 3D animécia 2 2|1P +1S S 1 L
AAT/BDAF1/22 Dejiny animovaného filmu 1 3[2P S 1 z éno
AAT/BDAF2/22 Dejiny animovaného filmu 2 3[2P S 1 L éno
AAT/BKAF1/22 Kamera v animovanom filme 1 2|2s S 1 Z ano
AAT/BKAF2/22 Kamera v animovanom filme 2 2|2s S 1 L ano
AAT/BVA1/22 Vytvarny ateliér 1 3[2C+1S S 1 z éno
AAT/BVA2/22 Vytvarny ateliér 2 3[2C+1S S 1 L éno
AAT/BTVZ/22 Tedria vytvarného zobrazenia 2[2P S 1 z
AAT/BDT1/22 Digitélne technolégie 1 2[1P +1S S 1 z
AAT/BDT2/22 Digitélne technolégie 2 2[1P +1S S 1 L
DFTF/BZFPA/22 Zaklady filmovych profesii A 2[2P +2S Abs 1 z
DFTF/BZFPB/22 Z&aklady filmovych profesii B 2[2P +2S Abs 1 L
ASS/BUDFR/22 Uvod do filmovej reci 2[2P S 1 z
AST/BUDD/22 Uvod do dramaturgie 2(2P S 1 L
KJ/BFTFAJ1/11 Anglicky jazyk 1 2liP+1s  [s 1 Z
KJ/BFTFAJ2/11 Anglicky jazyk 2 2liP+1s  [s 1 L
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Povinné predmety AT 2. BC
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Ro¢. Sem Profilovy predmet
AAT/BRAF3/22 RéZia animovaného filmu 3 5[2P + 1S S 2 z éno - hlavny
AAT/BRAF4/22 RéZia animovaného filmu 4 5[2P + 1S S 2 L éno - hlavny
AAT/BAA3/22 Ateliér animécie 3 4|3S S 2 z éno
AAT/BAA4/22 Ateliér animécie 4 4|3S S 2 L éno
AAT/BDAF3/22 Dejiny animovaného filmu 3 3[2P S 2 z éno
AAT/BDAF4/22 Dejiny animovaného filmu 4 3[2P S 2 L éno
AAT/NDVU1/22 Dejiny vytvarného umenia 1 3[2P S 2 z éno
AAT/NDVUZ2/22 Dejiny vytvarného umenia 2 3[2P S 2 L éno
AAT/B3DA3/22 3D animécia 3 2|1C + 1S S 2 z
AAT/B3DA4/22 3D animécia 4 2|1C + 1S S 2 L
AAT/BVA3/22 Vytvarny ateliér 3 2[2s S 2 z éno
AAT/BVA4/22 Vytvarny ateliér 4 2[2s S 2 L éno
AAT/BDT3/22 Digitalne technolégie 3 2[1C+1S S 2 z
AAT/BDT4/22 Digitalne technolégie 4 2[1C+1S S 2 L
AAT/BKAF3/22 Kamera v animovanom filme 3 2|2s S 2 V4
AAT/BKAF4/22 Kamera v animovanom filme 4 2|2s S 2 L
AAT/BSDAF1/22 Scenéristika a dramaturgia animovaného filmu 1 2[1s S 2 z éno
AAT/BSDAF2/22 Scenéristika a dramaturgia animovaného filmu 2 2|1s S 2 L éno
AAT/NPP1/22 Priprava projektu 1 2[2s Abs 2 z
AATINPP2/22 Priprava projektu 2 2[2s Abs 2 L
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Povinné predmety AT 3. BC
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Ro¢. Sem Profilovy predmet
AAT/BRAF5/22 RézZia animovaného filmu 5 5[2P + 1S S 3 z éno - hlavny
AAT/BRAF6/22 RézZia animovaného filmu 6 5[2P + 1S S 3 L éno - hlavny
AAT/BAA5/22 Ateliér animécie 5 3[2s S 3 z éno
AAT/BAAG/22 Ateliér animécie 6 3[2s S 3 L éno
AAT/BVA5/22 Vytvarny ateliér 5 3[1s S 3 z éno
AAT/BDAF5/22 Dejiny animovaného filmu 5 3[2P S 3 z éno
AAT/BDAF6/22 Dejiny animovaného filmu 6 3[2P S 3 L éno
AAT/BDVU3/22 Dejiny vytvarného umenia 3 3[2P S 3 z éno
AAT/BDVU4/22 Dejiny vytvarného umenia 4 3[2P S 3 L éno
AAT/B3DA5/22 3D animécia 5 2[2s S 3 z
AAT/BKAF5/22 Kamera v animovanom filme 5 1|28 S 3 z
AAT/BKSTZP1/22  [Konzultacny seminar k technoldgii zaverecnej prace 1 1[1s S 3 z
AAT/BKSTZP2/22  |Konzultacny seminar k technoldgii zaverecnej prace 2 1[1s S 3 L
AAT/BSDBP1/22 Scendristika a dramaturgia bakalarskej prace 1 1[1s S 3 z éno
AAT/BSDBP2/22 Scendristika a dramaturgia bakalarskej prace 2 1[1s S 3 L éno
ASS/BSTNFA/22 Stylistika ako tvorivy nastroj formovania AVD 2[1P S 3 z éno
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Povinne volitelné predmety AT BC
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Ro¢. Sem
AVFX/BTTP1/22 Tedria a tvorba pisma 1 2|1s S 23|z
AVFX/BTTP2./22 Tedria a tvorba pisma 2 2|1s S 2,3|L
AST/BTKS-A/22 Tvorivo-kriticky seminar A 2[2S +3R Abs 23|Z
AST/BTKS-B/22 Tvorivo-kriticky seminar B 2[2S +3R Abs 2,3[L
AST/BSL1/22 Slovenska literattra 1 2|2s S 23(Z
AST/BSL2/22 Slovenska literattra 2 2|2s S 23|L
KAS/BDSVF1/22 Dejiny svetového filmu 1 3[2P + 2R S 23|Z
KAS/BDSVF2/22 Dejiny svetového filmu 2 3[2P + 2R S 2,3[L
KAS/BDSVF3/22 Dejiny svetového filmu 3 3[2P + 2R S 23|Z
KAS/BDSVF4/22 Dejiny svetového filmu 4 3[2P + 2R S 2,3[L
KAS/BDSF1/22 Dejiny slovenského filmu 1 3[1P + 2R S 23|Z
KAS/BDSF2/22 Dejiny slovenského filmu 2 3[1P + 2R S 2,3[L
KAS/NSVSA/22 Spolocensko - vedny seminar A 2[2s Abs 23|z
KAS/NSVSB/22 Spolocensko - vedny seminar B 2[2s Abs 2,3|L
ADT/NFD-A/22 Film a dejiny A 2[1S +2R Abs 23|Z
ADT/NFD-B/22 Film a dejiny B 2[1S +2R Abs 2,3[L
AVFX/BSCVFX1/22 [Scénografia VFX 1 2[2s S 23|Z
AVFX/BSCVFX2/22 [Scénografia VFX 2 2[2s S 2,3[L
AVFX/NCGIP1/22 CGl prax 1 2[1s Abs 23|Z




AVFXINCGIP2/22  |CGl prax 2 2|1s Abs 23[L
DFTF/OPPFA/22 Organiza¢na préca pre fakultu A 1[25sC Abs 23|Z
DFTF/OPPFB/22 Organiza¢na préca pre fakultu B 1[25sC Abs 2,3|L
DFTF/NMA/22 Masterclass A 2|2s Abs 2|z
Vyberové predmety AT BC
Skratka Néazov Kredit Rozsah Ukoné. Ro¢. Sem
AFTR/BTaPil/22 Talking picture 1 2[2S + 2R S 23(Z
AFTR/BTaPi2/22 Talking picture 2 2[2S + 2R S 2,3[L
ADT/BADF1/22 Autorsky dokumentéarny film 1 2[2S + 2R S 23(Z
ADT/BADF2/22 Autorsky dokumentéarny film 2 2[2S + 2R S 2,3[L
AVFX/BBVP1/22 Babka vo virtuadlnom prostredi 1 2[1C Abs 2,3|Z
AVFX/BBVP2/22 Babka vo virtuadlnom prostredi 2 2[1C Abs 2,3|L
ASS/BDSS1/22 Dramaturgia strihovej skladby 1 2[2P S 2,3|Z
ASS/BDSS2/22 Dramaturgia strihovej skladby 2 2[2P S 2,3|L
AVFXINFBS1/22 Full body scan 1 2[1C Abs 2,3|Z
AVFXINFBS2/22 Full body scan 2 2[1C Abs 2,3|L
AHD/HM1/22 Herné mechaniky 1 2|1s S 2,3|Z
AHD/HM2/22 Herné mechaniky 2 2|1s S 2,3|L
HD/NT1/22 Textlry 1 2[1s S 23(Z
HD/NT2/22 Textlry 2 2[1s S 2,3[L
AAT/BCH3DA1/23 |Charakterova 3D animéacia 1 2|2s S 23|Z
AAT/BCH3DA2/23 |Charakterova 3D animéacia 2 2|2s S 2,3|L
AAT/GDPBF/23 Graficky design a propagécia bakalarskeho filmu 3[1P+1S S 3. L
DFTF/BTP1/22 Timové praca 1 2[2C Abs 1 z
DFTF/BTP2/22 Timové praca 2 2[2C Abs 1 L
DFTF/NMB/22 Masterclass B 2|2s Abs 3|z
Statne skusky
Skratka Néazov Kredit Rozsah Ukoné. Ro¢.
AAT/BDAF/22 DEJINY ANIMOVANEHO FILMU (prerekvizity: Dejiny animovaného filmu 6 ) 2 SS 3

DEJINY VYTVARNEHO UMENIA (prerekvizity: Dejiny vytvarného
AAT/BDVU/22 umenia 4 ) 2 SS 3

REZIA ANIMOVANEHO FILMU (prerekvizity: Rézia animovaného filmu 6,
AAT/BRAF/22 Ateliér animécie 6 ) 2 SS 3

ZAVERECNA PRACA A JEJ OBHAJOBA (prerekvizity: 3D animacia 5,
AAT/BZPO/22 Vytvarny ateliér 5) 8 OB 3

Za udajom o rozsahu vyucby sa moze vyskytovat nasledujuici symbol:

d - Dni za semester

h - Hodin za tyzden

s - Hodin za semester

t - Tyzdiov za semester

Pokial nie je uvedeny Ziadny z tychto symbolov, predpoklada sa rozsah "hodin za tyzden"

Pri predmetoch v $tudijnych programoch sa mézu vyskytovat dalsie znaky
! - v danom akademickom roku sa predmet nerealizuje

+ - predmet sa nerealizuje, mozno od nasledujiuceho akademického roku

- - predmet sa realizuje poslednykrat

* - predmet ma viac podmieriujucich predmetov

Priznak predmetu v $tudijnom plane:
P - profilovy predmet $tudijného programu




