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Povinné predmety VFX 1. BC profilovy predmet
Skratka Nézov Kredit Rozsah Ukoné¢. Sem
AVFX/BVETP/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 1 2[1P S 1 zZ éno
AVFEX/BVETP2/22 Vizuélne efekty, tedria - projekt 2 2[1P S 1 L éno
AVFX/BTVFX1/22 Tvorba VFX 1 2|1S S 1 z ano
AVEX/IBTVFX2/22 Tvorba VFX 2 2]1S S 1 L ano
AVFX/B2DVFX1/22 2D VFX 1 2|1P S 1 z ano
AVFX/B2DVFX2/22 2D VEX 2 2|1P S 1 L ano
AVFX/B3DVFX1/22 3D VFX 1 2|1S S 1 z ano
AVFX/B3DVFX2/22 3D VEX 2 2]1S S 1 L ano
AVFX/BDFT1/22 Digitalne filmové technolégie 1 2|18 S 1 zZ éno
AVFX/BDFT2/22 Digitélne filmové technolégie 2 2[1s S 1 L éno
AVFX/BFK1/22 Farebné korekcie 1 2[1s S 1 Z éno
AVFX/BFK2/22 Farebné korekcie 2 2|1s S 1 L éno
AVFX/BMD1/22 Motiondesign 1 2|1S S 1 Y4 ano
AVFX/BMD2/22 Motiondesign 2 2]1S S 1 L ano
AVFX/NFBS1/22 Full body scan 1 2|1C Abs 1 Y4 ano
AVFX/NFBS2/22 Full body scan 2 2|1C Abs 1 L ano
AVFX/BDVE1/22 Dejiny vizuélnych efektov 1 2|2S S 1 Y4 ano
AVFX/BDVE2/22 Dejiny vizuélnych efektov 2 2[2s S 1 L éno
DFTF/BTP1/22 Timova praca 1 2|2C Abs 1 Y4
DFTF/BTP2/22 Timové praca 2 2[2C Abs 1 A
KAS/BDSVF1/22 Dejiny svetového filmu 1 3|2P + 2R S 1 Z
KAS/BDSVF2/22 Dejiny svetového filmu 2 3[2P + 2R S 1 L
AVFX/BPPUV1/22 Prezentacia preprodukcie umeleckého vykonu VFX 1 3 S 1 Y4 ano
AVFEX/BUVVFX1/22 Umelecky vykon VEX 1 5 S 1 L ano - hlavny
DFTF/BZFPA/22 Zaklady filmovych profesii A 2|2P +2S Abs 1 Z
DFTF/BZFPB/22 Z&klady filmovych profesii B 2[2P +2S Abs 1 L
ASS/BUDFR/22 Uvod do filmovej reci 2(2P S 1 Z
AST/BUDD/22 Uvod do dramaturgie 2(2P S 1 L
62
Povinné predmety VFX 2. BC profilovy predmet
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Sem
AVFX/BVETP3/22 Vizuélne efekty, tedria - projekt 3 2[1P S 2 A éno
AVFX/BVETP4/22 Vizuélne efekty, tedria - projekt 4 2|1P S 2 L ano
AVEX/BTVFX3/22 Tvorba VFX 3 2]1S S 2 V4 ano
AVFX/BTVFX4/22 Tvorba VFX 4 2|1S S 2 L ano
AVFX/B2DVFX3/22 2D VEX 3 2|1P S 2 V4 ano
AVFX/B2DVFX4/22 2D VFX 4 2|1P S 2 L ano
AVFX/B3DVFX3/22 3D VEX 3 2]1S S 2 V4 ano
AVFX/BV3DVFX4/22 3D VFX 4 2|1S S 2 L ano
AVFX/NFBS3/22 Full body scan 3 2|1C S 2 V4 ano
AVFEX/NFBS4/22 Full body scan 4 2|1C S 2 L ano
AVFX/BDFT3/22 Digitélne filmové technolégie 3 2[1s S 2 Z éno
AVFX/BDFT4/22 Digitélne filmové technolégie 4 2]1S S 2 L ano
AVFX/BFK3/22 Farebné korekcie 3 2|1s S 2 z éno
AVFX/BFK4/22 Farebné korekcie 4 2]1S S 2 L ano
AVFX/BDVE3/22 Dejiny vizudlnych efektov 3 2[2s S 2 A éno
AVFX/BDVE4/22 Dejiny vizualnych efektov 4 2|28 S 2 L ano
AVFX/BTOM1/22 Trikové obrazové metddy 1 2[1s S 2 A
AVEX/BTOM2/22 Trikové obrazové metddy 2 2]1S S 2 L
AVFX/BTTP1/22 Teobria a tvorba pisma 1 2|1s S 2 Z
AVEX/BTTP2./22 Teoria a tvorba pisma 2 2]1S S 2 L
ASS/BSTNFA/22 Stylistika ako tvorivy nastroj formovania AVD 2[1P S 2 Z éno
AVEX/BPPUV2/22 Prezentécia preprodukcie umeleckého vykonu VFX 2 2 S 2 Z ano
AVFEX/IBUVVFX2/22 Umelecky vykon VFX 2 5 S 2 L ano - hlavny
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Povinné predmety VFX 3. BC profilovy predmet
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Sem.
AVFX/BVETP5/22 Vizudlne efekty, tedria - projekt 5 3[1P S 3 Z éno
AVFX/BVETP6/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 6 3|1P S 3 L ano
AVFEX/BTVFX5/22 Tvorba VFX 5 3]1S S 3 Y4 ano
AVFX/BTVFX6/22 Tvorba VFX 6 3]1S S 3 L ano
AVFX/B2DVFX5/22 2D VFX5 3[1P S 3 Y4 ano
AVFX/B2DVFX6/22 2D VFX 6 3|1P S 3 L ano
AVFX/B3DVFX5/22 3D VFX5 3]1S S 3 Y4 ano
AVFX/B3DVFX6/22 3D VFX 6 3]1S S 3 L ano
HD/BS1/22 Shader 1 2]1S S 3 Y4 ano
HD/BS2/22 Shader 2 2]1S S 3 V4 ano
AVFX/BSCVFX1/22 Scénografia VFX 1 2|2S S 3 Y4 ano
AVFX/BSCVFX2/22 Scénografia VFX 2 2]2S S 3 L ano
AVFX/BPPUV3/22 Prezentécia preprodukcie umeleckého vykonu VFX 3 6 S 3 Z 4no - hlkavny
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Povinne volitelné predmety VFX BC
Skratka Nézov Kredit Rozsah
KAS/BDSVF3/22 Dejiny svetového filmu 3 3[|2P + 2R 2 Z
KAS/BDSVF4/22 Dejiny svetového filmu 4 3|2P + 2R 2 L
ASS/BDSS1/22 Dramaturgia strihovej skladby 1 2|2P S 2,3 Y4
ASS/BDSS2/22 Dramaturgia strihovej skladby 2 2|2P S 2,3 L
AVFX/BBVP1/22 Bébka vo virtualnom prostredi 1 2|1C Abs 2,3 z




AVFX/BBVP2/22 Babka vo virtualnom prostredi 2 2|1C Abs 2,3 L
HD/NT1/22 Textlry 1 2]1S S 2,3 Y4
HDINT2/22 Textlry 2 2]1S S 2,3 L
HD/NT3/22 Textlry 3 2]1S S 3 Y4
HDINT4/22 Textlry 4 2]1S S 3 L
AHD/HM1/22 Herné mechaniky 1 2|1S S 2,3 z
AHD/HM2/22 Herné mechaniky 2 2[1s S 2,3 L
HD/BHM3/22 Herné mechaniky 3 2|1S S 3 Y4
HD/BHM4/22 Herné mechaniky 4 2[1s S 3 L
HD/BIE1/22 Interaktivne efekty 1 2|1S S 2,3 z
HD/BIE2/22 Interaktivne efekty 2 2[1s S 2,3 L
AVEX/STVFXPP1/22 Staz VFX v profesionalnom prostredi 1 6[6C Abs 2,3 zZ
AVEXISTVFXPP2/22 Staz VFX v profesionalnom prostredi 2 6]6C Abs 2,3 L
AVFX/NTDA1/22 Tvorba digitalnych asetov 1 2|18 S 2,3 zZ
AVFX/NTDA2/22 Tvorba digitalnych asetov 2 2[1s S 2,3 L
AVFX/NSCM1/22 Scénografia médii 1 2[2s S 2 zZ
AVFX/INSCM2/22 Scénografia médii 2 2[2s S 2 L
HD/NIP1/22 Interdisciplinarny projekt 1 2|1C S 2,3 zZ
HD/NIP2/22 Interdisciplinarny projekt 2 2[1C S 2,3 L
HD/NIP3/22 Interdisciplinarny projekt 3 2|1C S 3 zZ
HD/NIP4/22 Interdisciplinarny projekt 4 2[1C S 3 L
AVFX/NCGIP1/22 CGl prax 1 2|1S Abs 2,3 z
AVEX/NCGIP2/22 CGl prax 2 2]1S Abs 2,3 L
DFTF/OPPFA/22 Organizaéna praca pre fakultu A 1[25sC Abs 2 Y4
DFTF/OPPFB/22 Organiza¢na praca pre fakultu B 1[25sC Abs 2 L
DFTF/NMA/22 Masterclass A 2(2s Abs 2 Z
KJ/BFTFAJ1/11 Anglicky jazyk 1 2liP+1s s 2,3 z
KJ/BFTFAJ2/11 Anglicky jazyk 2 2[1P +1S S 2,3 L
Vyberové predmety VFX BC
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukoné. Roé. Sem
AFTR/NKH1/22 Kamera a herec 1 2[1C+1P S 2,3 A
AFTR/INKH2/22 Kamera a herec2 2[1C+1P S 2,3 L
AFTR/BFR1/22 Filmova re¢ 1 2|2P S 2,3 V4
AFTR/BFR2/22 Filmova re¢ 2 2|2P S 2,3 L
AFTR/BTaPil/22 Talking picture 1 2[2S5 + 2R S 2,3 A
AFTR/BTaPi2/22 Talking picture 2 2[2S + 2R S 2,3 L
ADT/NFD-A/22 Film a dejiny A 2[1S+ 2R Abs 2,3 A
ADT/NFD-B/22 Film a dejiny B 2[1S+2R Abs 2,3 L
ADT/BADF1/22 Autorsky dokumentarny film 1 2[2S5 + 2R S 2,3 A
ADT/BADF2/22 Autorsky dokumentarny film 2 2[2S + 2R S 2,3 L
DFTF/NMB/22 Masterclass B 2|28 Abs 3 z
AAT/BCH3DA1/23 Charakterova 3D animécia 1 2(1P + 1S S 2,3 Z
AAT/BCH3DA2/23 Charakterova 3D animacia 2 2|1P + 1S S 2,3 L
Statne skusky
Skratka Nazov Kredit Rozsah Ukong¢. Ro¢.
AVFX/B2DVEKS/22 2D VO VIZUALNYCH EFEKTOCH KS (prerekvizita: 2D VFX 6) 2 SS 3

DEJINY VIZUALNYCH EFEKTOV KS (prerekvizita: Dejiny
AVFX/BDVE/22 vizuélnych efektov 4 ) 2 SS 3

TEORIA VIZUALNYCH EFEKTOV KS (prerekvizita: Vizuaine
AVFX/BTVE/22 efekty, tedria - projekt 6) 2 SS 3

ZAVERECGNA PRACA A JEJ OBHAJOBA - VFX (prerekvizita:
AVFX/BZPJO/22 Vizuélne efekty, tedria - projekt 6, Tvorba VFX 6 ) 8 OB 3 hlavny profilovy predmet

Za udajom o rozsahu vyucby sa méze vyskytovat nasledujici symbol:
d - Dni za semester

h - Hodin za tyZzdefi

s - Hodin za semester

t - Tyzdiov za semester

Pokial nie je uvedeny Ziadny z tychto symbolov, predpoklada sa rozsah "hodin za tyzden"

Pri predmetoch v Studijnych programoch sa méZu vyskytovat dalSie znaky
! - v danom akademickom roku sa predmet nerealizuje

+ - predmet sa nerealizuje, moZno od nasledujuceho akademického roku

- - predmet sa realizuje poslednykrat

* - predmet ma viac podmiefiujdcich predmetov

Priznak predmetu v $tudijnom plane:
P - profilovy predmet $tudijného programu




