POZIADAVKY NA UCHADZACOV O MAGISTERSKE STUDIUM V AKAD. ROKU 2023/24
ATELIER / KATEDRA: Ateliér vizualnych efektov

STUDIJNY ODBOR: Umenie
STUDIJNY PROGRAM: Tvorba obrazu vo filme a v multimédiach
STUDIJNY PLAN: VIZUALNE EFEKTY

TERMIN KONANIA PRIJIMACICH SKUSOK: 28. 6. 2023 prezen¢ne na FTF VSMU, Svoradova 2 / Ateliér
VFX, Zochova 5, Bratislava. VSetci uchadzaci o stidium na magisterskom stupni FTF VSMU mozZu
absolvovat prijimaci pohovor iba v $kolou stanovenom termine.

ELEKTRONICKA PRIHLASKA: U¢astnik sa prihlasuje najneskér do 20. 4. 2023 vylu¢ne elektronicky cez
portal http://e-prihlaska.vsmu.sk. Elektronicku prihlaSku po jej vyplneni a potvrdeni v systéme uchadzac
netlaci a neposiela postou. Stiahne ju a najneskor do 20. 4. 2023 posle spolu s povinnymi prilohami
k prihlaske mailom na mihokova@vsmu.sk.

Povinné prilohy k prihlaske, ak je uchadza¢ $tudent, alebo absolvent FTF VSMU:
1. profesijny Zivotopis - pdf

2. potvrdenie o zaplateni povinného poplatku 40,- Eur. - scan, foto, potvrdenia, vypis zinternet
bankingu. (pozn. Elektronicka prihlaSka Vam po jej vyplneni a potvrdeni pontikne moZnost tlacit
prikaz na thradu, kde sa nachadzaju vsetky potrebné tidaje k platbe.)

V pripade nezaplatenia poplatku spojeného s prijimacim konanim v stanovenej vyske, prihlaska na
Stddium nebude akceptovana.

Poplatok za prijimacie konanie v pripade neticasti na prijimacom konani bude vrateny vo vyske 50% len
na zaklade Ziadosti a predloZeného lekarskeho potvrdenia.

Ziadost o vratenie poplatku je potrebné VSMU zaslat’ do 30 dni odo diia prijimacieho konania.

3. Ak ste uz na FTF absolvovali bakalarske Studium, poslite do mailu slovnt informaciu, Ze ste nas
absolvent a aj rok, v ktorom ste absolvovali

Povinné prilohy Kk prihlaske, ak sa uchadzac na FTF hlasi z inej vysokej skoly:
1. profesijny Zivotopis - pdf

2. potvrdenie o zaplateni povinného poplatku 40,- Eur. - scan, foto, potvrdenia, vypis zinternet
bankingu. (pozn. Elektronicka prihlaska Vam po jej vyplneni a potvrdeni pontkne moznost tlacit
prikaz na thradu, kde sa nachadzajua vsetky potrebné tudaje k platbe.)

V pripade nezaplatenia poplatku spojeného s prijimacim konanim v stanovenej vyske, prihlaska na
stadium nebude akceptovana.

Poplatok za prijimacie konanie v pripade netcasti na prijimacom konani bude vrateny vo vyske 50% len
na zaklade ziadosti a predlozeného lekarskeho potvrdenia.

Ziadost' o vratenie poplatku je potrebné VSMU zaslat do 30 dni odo diia prijimacieho konania.

3. Vypocitany vaZeny Studijny priemer zo vSetkych absolvovanych semestrov bakalarskeho Stidia (vpiSte do
tela e-mailovej spravy). Prilozte potvrdenie zo Studijného oddelenia, prip. Dodatok k diplomu s vypisom
absolvovanych predmetov.

4. Ak ste uz absolvovali bakalarske stidium, poslite e-mailom scan / fotografiu bakalarskeho
diplomu (netreba ho dat notarsky overit)


http://e-prihlaska.vsmu.sk/
mailto:mihokova@vsmu.sk

Ked' Studijnd referentka zaznamend v systéme AIS prihlasku a zaroven dostane e-mailom prihlasku
s prilohami, ucastnik dostane notifikaciu o obdrzani. Dorucenie prihlasky a priloh po stanovenom
termine neakceptujeme a prihlasky neprijimame.

VSEOBECNE KRITERIA PRIJIMANIA:

Zakladnou podmienkou prijatia na magisterské studium je iispe$sné ukoncenie bakalarskeho $tadia.
(§ 56 Zakona o VS). Prijatie uchadzadov, ktori e$te nemajii ukonéené bakalarske $tiidium, je podmienené
jeho ziskanim najneskér do diia zapisu /podmieneé¢né prijatie na $tidium v zmysle Zakona o VS/

SPECIFICKE KRITERIA PRIJIMANIA:

1. Projekt magisterskej zaverecnej prace (umeleckého vykonu), ktorému sa chct venovat
pocas magisterského Studia vo vytlacenej podobe.

Uchadzac definuje svoj zaujem z oblasti vizualnych efektov na magisterskej arovni,
definuje namet a tvorivé postupy, ktorymi by chcel dosiahnut poZzadovany vizualny ciel.
Jeho sucastou je povinna efektova vizualizacia 4 Zivlov: vody, zeme, vzduchu a ohna.
Vhodna je fotograficka alebo vytvarna vizualizacia predkladaného projektu.

Rozsah: 1500 slov + fotografie.
Format: pdf
Uprava: 1.0.0.0_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_MGR_projekt.pdf

Projekt sa odovzdava do tloziska v prostredi MS TEAMS. Pristupy budud vykreované po odovzdani
prihlasok.

Okrem toho elektronicky sa vklada na WEB stranku ,avfx.sk“ spolo¢ne s d'alSimi pracami.l
2. Realizované prace. PrieCinok ma nasledujucu Struktaru.

2.1. Bakalarsky projekt - umelecka ¢ast. Umelecka praca obsahujtca filmové vizualne
efekty, na ktorych sa uchadzac podiel'al ako autor alebo spoluautor.

Uprava: 2.1.1.0_AVFX_2023_ Priezvisko_Meno_BC_Projekt_Nazov_prace.mp4

2.1.2.0_AVFX 2023_Priezvisko_Meno_BC_Projekt_Making_of.mp4
2.1.3.0_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_BC_Showreel.mp4

Rozsah: 5-15 min.
2.2. Bakalarsky projekt - teoreticka ¢ast. Uchadzac predklada pisomnu bakalarsku

teoretickd pracu obsahujicu okrem iného aj analyzu svojho bakalarskemu projektu
v elektronickej podobe.

Uprava: Calibri, 11-12, format ,,.pdf".
2.2.0.0_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_BC_Teoreticka_praca_Nazov_prace.pdf
Rozsah: cca 30 stran + vizualizacie.2

2.3. Portfélio. Uchadzac¢ ma vlastnymi pracami preukazat svoj zaujem o zvolenu oblast
Studia (napr. prace 3D, 2D, videofilmy, vol'né fotografie, web stranky atd. ...).

1V pripade, Ze uchadzac nie je Studentom Bc. $tudia FTF poZiada o pridelenie pristupu na WEB.
vizualneefekty@gmail.com (uchadzaé bude zaroven dodatoc¢ne informovany o celoskolskom spdsobe ukladania prac —
uloZi prace dvojmo, do ateliérového aj skolského uloZiska)

2 Pre uchadzacov z externého prostredia bakalarska teoreticka praca méze byt nahradena textom v porovnatelnom
rozsahu zaoberajucim sa vizualnymi efektami alebo blizkou problematikou.



mailto:vizualneefekty@gmail.com

Hierarchizuje ich podl'a ddleZitosti, ktoru im priklada v poradi od najvyznamnejSej po
menej vyznamnu.

Uprava: format ,mp4, jpg”.

2.3.1. Prace vytvorené v skolskom prostredi
2.3.1.1_AVFX 2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_01_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.1.2_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_02_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.1.3_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_03_Nazov_prace.jpg

2.3.2. Prace vytvorené na objednavku zakaznikom
2.3.2.1_AVFX 2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_01_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.2.2_AVFX 2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_02_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.2.3_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_03_Nazov_prace.jpg

2.3.3. Prace vytvorené z vlastného zaujmu
2.3.3.1_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_01_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.3.2_AVFX 2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_02_Nazov_prace.mp4 (jpg)
2.3.3.3_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Portfolio_03_Nazov_prace.jpg

(Uchadzac nemusi obsadit vSetky kategorie)

2.4. Explikacia k portféliu v elektronickej podobe. Uchadzac predklada stru¢ny popis
a vysvetlenie ku svojim vol'nym pracam.

ijrava: Calibri, 11-12, format ,,.pdf*.
2.4.0.0_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Explikacia_portfolia.pdf
Rozsah: podl'a potreby.

2.5. Profesijny Zivotopis.

Uprava: Calibri, 11-12, format ,,.pdf*.
2.5.0.0_AVFX_2023_Priezvisko_Meno_Zivotopis.pdf

2.6. Vlastny fotoportrét. Fotografia je farebna a zachytava predovsetkym tvar
uchadzaca. Foto ma informacny charakter, nesuvisi s talentovym posudzovanim.
Uprava: format 5x5 ,,.jpg".

2.6.0.0_AVFX _2023_Priezvisko_Meno_Foto.jpg

Projekt sa odovzdava do dloZiska v prostredi MS TEAMS. Pristupy budud vykreované po odovzdani
prihlasok.

TERMIN ODOVZDANIA PRAC uvedenych v $pecifickych kritériach: do 16. 6. 2023 vylu¢ne
online (uchadzac o postupe dostane informaciu e-mailom).

Dorucenie prac po stanovenom termine: prace nebudeme akceptovat a uchadzac sa nebude méct
zUucastnit prijimacich skuasok.

PRIJIMACIA SKUSKA:
Uchadzac o stddium sa v ramci prijimacieho konania podrobi skuske pred skisobnou komisiou
menovanou dekanom FTF VSMU. Skiiska POZOSTAVA Z:



- vyhodnotenia Studijnych vysledkov uchadzaca na bakalarskom stupni (max. pocet
ziskanych bodov: 20)

- posudenia a zhodnotenia uchadzacovho projektu zaverecnej magisterskej prace
z hl'adiska jeho umeleckého potencialu, naro¢nosti, primeranosti a realnosti aj
vzhl'adom na objektivne moznosti Skoliaceho pracoviska (max. pocet ziskanych
bodov: 20)

- zhodnotenia praktickych prac portfélia (max. pocet ziskanych bodov: 30)

- ustneho pohovoru s uchadzacom (max. pocet ziskanych bodov: 30)

Uchadzac o stddium moéZe na prijimacej skuske ziskat max. 100 bodov.

Na prijatie na stidium je potrebné ziskat' min. 60 bodov.

Navrhnuti na prijatie budd prvi uchadzaci v poradi, ktori splnili podmienky prijatia a ziskali viac
ako 60 bodov.

PLANOVANY POCET PRIJATYCH UCHADZACOV: max. 8

V Bratislave: 15.2.2023

prof. Ludovit Labik, ArtD.
veduci Ateliéru vizualnych efektov



