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Prijimacie konanie je proces umoZziujuci uchddzacovi, ktory mad zdujem o Studium a preukdze
splnenie stanovenych podmienok prijatia na studium, stat sa Studentom zvoleného studijného
programu na Filmovej a televiznej fakulte Vysokej skoly muzickych umeni'v Bratislave (dalej len ,,FTF*).

Na studium je prijaty uchddzac, ak spini zakladné a dalsie podmienky urcené FTF pre zvoleny
Studijny program.

Zdkladné podmienky prijatia na Studium urcuje zdkon & 131/2002 Z. z. o vysokych skoldch a o
zmene a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov.

Dalsie podmienky prijatia na studium jednotlivych Studijnych programov prvého stupfia studia
a spbsob ich overovania, urcuje FTF a su sucastou tohto prospektu k talentovym prijimacim skuskam
pre uchddzacov o studium.

PROSPEKT

Ciefom studia je ziskat vysokoskolski odbornd kvalifikiciu v oblasti filmovych a televiznych
vizualnych efektov a stcastou je niekolko predmetov zaoberajucich sa hernym dizajnom.

Studium je denné a trva 3 roky. Kon&i $tatnymi skiskami Tedrie vizualnych efektov, Tedrie a
praxe vybranych 2D a 3D programov a z Dejin vizualnych efektov a obhajobou praktickej a teoretickej
bakalarskej prace. Absolvent ziska titul "bakalar" a je remeselne pripraveny vykonavat profesionalnu
prax.

ZAKLADNE INFORMACIE O STUDIU

Studijny program: Tvorba obrazu vo filme a v multimédiach
Studijny plan: VIZUALNE EFEKTY

Forma: denné studium

Standardna dizka studia: 3 roky

Jazyk vyuky: slovensky

PRIHLASKA NA STUDIUM

FTF akceptuje vylu€ne elektronicku prihlasku z vlastného

informaéného systému. Iné typy, napr. z Portélu VS, neakceptujeme.

Elektronickd prihlasku najdete na tomto odkaze spolu s usmernenim,
ako sa prihlasit a ako postupovat pri vypifiani:

Prihlaska a termin zaslania e-prihlaska.vsmu.sk

Prihlaska musi byt riadne vyplnena. Treba uviest pozadovany kéd
strednej skoly a kdd Studijného odboru.

Po vyplneni a potvrdeni elektronickej prihlasky systém ponukne

tlacit prikaz na Ghradu (pdf dokument), kde obdrzite potrebné




Udaje k platbe povinného poplatku za prijimacie skusky vo vyske
40 Eur. Pri platbe poplatku uvedte v sprave pre prijimatela
nasledujuci text: BCPP22-Meno-Priezvisko (priklad: BCPP22-Jana-
Kovacova).

Povinné prilohy, ktoré treba pripojit k e-prihlaske:
Scan potvrdenia o zaplateni poplatku 40 Eur
Zivotopis (PDF)

Scan overenej képie maturitného vysvedcenia *

Scan vyrocnych vysvedceni zo vSetkych ro¢nikov strednej skoly

Posledny termin na vyplnenie a potvrdenie prihlasky: 9. 12.
2022.
Po tomto termine prihlasky neakceptujeme.

Vyplnent prihlasku si stiahnite a spolu so vSetkymi
prilohami uchovajte, lebo ich budete prikladat k povinnym
domécim pracam a zaroven: VSetky povinné prilohy je
potrebné si ulozit a hned’ po ukonéeni prihlasovania
cez portal e-prihlaska poslat na mail studijnej
referentky bakalarskeho stupna:
lenka.marencikova@vsmu.sk

*Ak uchddzac este nezmaturoval, v pripade prijatia na FTF VSMU dorudi overenti
képiu maturitného vysvedcenia k zapisu na studium (september 2023)

Kontaktna osoba - studijna
referentka

Lenka Marencikova, lenka.marencikova@vsmu.sk

TALENTOVE PRIJIMACIE SKUSKY

Podmienky pre prijatie

1. Ukoncené stredoskolské vzdelanie s maturitou. Uchadzadi,
ktori nebudd mat v ¢ase konania prijimacich skasok
ukoncené stredoskolské vzdelanie maturitnou skuskou,
mozu byt prijati na Studium iba podmienecne. Ozndmenie
o UspesSnom absolvovani talentovej skusky a prijimacieho
pohovoru a prijati uchadzaca na uvedeny studijny program
sa stava pravoplatnym az po predlozeni maturitného
vysvedéenia na zapise na $tddium na FTF VSMU v
septembri 2023 — do dria zapisu je nevyhnutné absolvovat
maturitné skasky.

2. Uspesné absolvovanie prijimacej skasky




3. anglictina ako vychodisko pre samostudium zahranicnych
odbornych textov
4. preukazatelny talent

Zaslanie povinnych domacich
prac:

Uchadzaé vlozi do systému FTF VSMU predpisané povinné domace

prace vylucne v elektronickej podobe najneskér do 9. 1. 2023
(posledny mozny datum). Po tomto termine sa systém uzavrie.

Spolu s domacimi pracami uchddzac do systému vlozi stiahnutu
prihlasku, scan maturitného vysvedcenia, scan vyro¢nych
vysvedceni a Zivotopis.

Presny postup vkladania poloZiek do systému Vam zasleme e-
mailom.

Termin a miesto konania
prijimacich skusok:

2. - 3. februar 2023, FTF VSMU, Ateliér vizudlnych efektov,
Svoradova 2, 813 01 Bratislava/ v pripade nepriaznivej
epidemiologickej situacie sa prijimacie konanie bude realizovat
online, resp. kombinovanou formou.

Podla Studijného poriadku FTF VSMU nie je mozné vykonat
prijimaciu skisku vinom nahradnom termine okrem pripadu
presunutia zo strany FTF z dovodu nepriaznivej epidemickej situacie
v suvislosti s pandémiou COVID19 resp. vyhldaseného vynimocného
stavu.

Pozvanie na prijimacie skusky:

Uchddzac obdrzi pozvanie najneskor 2 tyZzdne pred konanim
prijimacich skusok.

Predpokladany pocet prijatych
uchadzacov:

6-8 prijatych uchadzacov.

Predpokladané pocty prijatych uchadzacov su orientacné. Konecné
rozhodnutia o pocte prijatych Studentov su v kompetencii ¢lenov
Ustrednej prijimacej komisie a dekanky FTF VSMU, ktori zodpovedne
posudia talentové a osobnostné predpoklady uchadzacov na
studium.

Bodové hodnotenie na
prijimacich skaskach

e  Maximalny mozny pocet ziskanych bodov: 130

e  Minimalny pocet ziskanych bodov po hodnoteni domacich prac
na postup do 2. kola a pozvanie na prezencné prijimacie skusky:
30 bodov.

e  Minimalny pocet ziskanych bodov na postup do 3. kola po 1. dni
prijimacich skisok — na postup na Ustne obhajoby (zratané body
za domace prace a discipliny 1. a 2. kola): 60 bodov.

e  Minimalny celkovy pocet ziskanych bodov, potrebnych na
uspesné vykonanie prijimacej skisky: 80 bodov.




INFORMACIE K POVINNYM DOMACIM PRACAM A TALENTOVYM PRUJIMACIM
SKUSKAM

Uchddzac povinne zasle do 9.1.2023 vylucne v elektronickej podobe (postup elektronického
zasielania bude spresneny dodatocne).

Domace prace:

1. Atmosférické verzie fotografického obrazu. Uchadzac sam nafotografuje predmet svojho zaujmu,
architektdru, model, krajinu a pod. a vytvori 10 atmosférickych farebnych verzii z vychodzej
fotografie lubovolnou pocitacovou technikou. Prezentuje tak svoju esteticku predstavu pre rézne
denné svetla a atmosféry. (Pomacka: den, noc, rano, vecer, slne¢no, oblaéno, mesacné svetlo,
dazid, sneh, duha, umelé svetlo v r6znych farbidch a kombinacidch, moze vyuzivat principy
kolorovania... pohybujeme sa v kategérii krasne, estetické, viac realistické ako Stylizované).
Odporuceny program pre realizaciu je Adobe Photoshop. Minimalne rozliSenie je HD rozlisenie.
Musia byt zachované principy filmového formatu 16:9 na Sirku. Praca sa odovzddava v elektronicke;j
podobe, format ,jpg“ a ,psd”.

2. Matte painting. Ulohou je vytvorenie estetického a originalneho digitdlneho obrazu. Zaklad tohto
obrazu musia tvorit minimalne dve autorské fotografie. Jedna fotografia pozadia a druha fotografia
postavy. Postava vo findlnom obraze musi mat dominantny vyznam. Digitdlny obraz moze byt
doplneny dalsimi fotografiami, ktoré uz nemusia byt autorské, mézu byt digitalnou malbou, alebo
CG obrazkami. Vsetky elementy v obraze musia byt realisticky integrované a tvorit jeden celok. Pri
finalizacii tohto obrazu odporucda sa pouzit farebné korekcie. Hodnoti sa originalita, naro¢nost
spracovania a technickd kvalita. Odporucany program pre realizaciu je Adobe Photoshop.
Odporucané rozlisenie je 4K. Musia byt zachované principy filmového formatu 16:9 na Sirku. Praca
sa odovzdava v elektronickej podobe, format ,jpg“ a ,psd“. Prilohu tvoria aj origindly vstupov
(fotografie a CG obrazky), ktoré boli pouZzité pri tvorbe digitdlneho obrazu.

3. Zazrak. Zazracna filmova situdcia s naznakom pribehu za pouzitia realistickych 2D alebo 3D
vizualnych efektov v dlzke do jednej minaty. Odovzdavany format: mp4, rozliSenie HD, pomer stran
16:9 na Sirku, ozvucené zvukom alebo hudbou nezatazenych autorskymi pravami.

4. 3D autoportrét. Vytvarne Stylizovany 3D model - autoportrét, realizovany v lubovolnom 3D
programe. Dodany je vo formate ,,0bj“ s textirami, maximalna velkost 300 000 polygdnov a 4000
pixelov.

Z programu, v ktorom ste 3D portrét vygenerovali je potrebné vytvorit subor mp4, napr.:
https://youtu.be/P53RdDapubE

Je potrebné vytvorit aj stibor jpg, napr:
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx _public/styles/720x520/s3/2018-
11/4.5.%20AVFX 2017 Renderl Simko.jpg?itok=ndvdSmGX
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx public/styles/720x520/s3/2018-
11/4.1.%20AVFX 2018 3Dautoportret Stammova Render 01.jpg?itok=5bGSwI52

Dalej Je potrebné vytvorit si free konto na Sketchfabe (https://sketchfab.com/), vloZit tam svoj
3D autoportrét, ziskat link, ktory nasledne vlozite na WEB stranke avfx.sk pod svojimi domacimi
pracami do kolénky 3D sketchfab.

napr.:

https://sketchfab.com/models/f90e4491966f423ca05d600f50f0che9
https://www.avfx.sk/ps-domace-prace/ps-2018-stammova



https://youtu.be/P53RdDapubE
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx_public/styles/720x520/s3/2018-11/4.5.%20AVFX_2017_Render1_Simko.jpg?itok=ndvdSmGX
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx_public/styles/720x520/s3/2018-11/4.5.%20AVFX_2017_Render1_Simko.jpg?itok=ndvdSmGX
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx_public/styles/720x520/s3/2018-11/4.1.%20AVFX_2018_3Dautoportret_Stammova_Render_01.jpg?itok=5bGSwI52
https://avfx-video.s3.eu-central-1.amazonaws.com/avfx_public/styles/720x520/s3/2018-11/4.1.%20AVFX_2018_3Dautoportret_Stammova_Render_01.jpg?itok=5bGSwI52
https://sketchfab.com/)
https://sketchfab.com/models/f90e4491966f423ca05d600f50f0cbe9
https://www.avfx.sk/ps-domace-prace/ps-2018-stammova

Videovizitka. V dizke maximalne 2 minut poslucha¢ strihovou montazou svojich doterajsich prac
a osobnej zvukovej vypovede prostrednictvom videofilmu porozprava o svojich motivaciach
$tudovat vizualne efekty na FTF VSMU. Vo videovizitke je posudzovatelnd aj tvoriva zlozka -
temporytmicka, technicka, esteticka a informacna (Studenti v nej moézu ukazat svoje predskolské
aktivity v oblasti svojich zaujmov, jeho stéastou moze byt aj velmi struény showreel). Showreel
moze byt oddeleny aj samostatnym kratkym videom v dizke do 2 mindt. Video je vo formate:
,mp4“. (WEB stranka iny format neakceptuje.)

Portfélio vizualnych prac. Uchadzaé ma vlastnymi pracami preukazat svoj zaujem o zvolenu oblast
Studia (napr. prace 3D, 2D, videofilmy, volné fotografie, web stranky atd. ...). Hierarchizuje ich
podla dolezitosti, ktord im priklada v poradi od najvyznamnejsej po menej vyznamnu.

a) Explikacia. Uchadzac predklada popis a vysvetlenie ku svojim volnym pracam (Calibri, 1, ,pdf“).
b) Vlastny fotoportrét. Je vo formate ,,jpg“, civilna fotografia zachytdva tvar uchadzaca, je farebna,

ma pomer stran 1:1. Fotografia ma predovsetkym informacény charakter, nesuvisi s talentovym
posudzovanim.

Uprava prac:

Vsetky prace vratane videofilmov a pisomnych prac sa odovzdavaju s nasledujicou Strukturou:

1.

Farba

1.1. AVFX_2023 atmosfera_Priezvisko_01_Nazov_prace.jpg (+psd)

1.2. AVFX_2023_atmosfera_Priezvisko_02_Nazov_prace.jpg (+psd)

1.3. ..

1.10. AVFX_2023 atmosfera_Priezvisko_10 Nazov_prace.jpg (+psd)

1.11. AVFX_ 2023 _atmosfera_Priezvisko_Original.jpg (+psd)

1.12. AVFX_2023_atmosfera_Priezvisko_psd.rar (zip)

Matte painting

2.1. AVFX_2023_mattepainting _Priezvisko_Nazov_prace.jpg

2.2. AVFX_2023_mattepainting_Priezvisko_vstup01.jpg

2.3. AVFX_2023_mattepainting _Priezvisko_vstup02.jpg

2.4. AVFX_2023_mattepainting _Priezvisko_vstup... .jpg

2.5. AVFX_2023_mattepainting_Priezvisko_psd.rar (zip, so zachovanim vSetkych pracovnych
vrstiev)

Zazrak

3.1. AVFX_2023_zazrak_Priezvisko.mp4 (stibor by nemal presiahnut velkost 260 MB)

3D autoportrét

4.1. AVFX_2023 3Dautoportret_Priezvisko.mp4

4.2. AVFX_2023 3Dautoportret_Priezvisko.jpg

4.3. AVFX_2023 3Dautoportret_Priezvisko.rar (zip, zbalené pracovné subory)

Videovizitka

5.1. AVFX_2023 videovizitka_Priezvisko.mp4

5.2. AVFX_2023 showreel_Priezvisko.mp4

Portfélio vizualnych prac

6.1. Prace vo vsetkych obrazovych vstupoch autorské (vstup neautorsky znamena: prebrata
fotografia alebo 3D model)

6.2. Prace autorské ale so vstupmi prebratymi

6.3. Prace vytvorené zo zadania pocas Studia v Skole

6.4. Prace vytvorené na objedndvku zdkaznikom
(Uchadza¢ nemusi obsadit vsetky kategdrie, popis jednotlivych prac uvadza v explikacii)

Texty

7.1. AVFX_ 2023 explikacia_Priezvisko.doc (Explikacia volnych prac)



7.2. AVFX_2023 fotografia_Priezvisko_Meno.jpg
7.3. Diplomy a ocenenia (jpg, pdf)

7.4. Poviedky, poézia ... (docx, pdf)

7.5. ..

Odovzdanie:

Prace v elektronickej podobe su odoslané na skolsky server podla pokynov Studijného oddelenia
(bude dodatocne spresnené) a zaroven:

Uchdadzac si nainstaluje program MS TEAMS na svoj pocita€. Predtym si dopredu zabezpeci
pripojenui WEB kameru.

Na mail vizualneefekty@vsmu.sk v termine najneskor den pred dedlajnom zaslete explikaciu (7a)
a vlastny fotoportrét (7b)

Po zaslani mailu obratom mailom uchdadzac ziska pristupové heslo na svoje konto na WEB stranke
www.avfx.sk a informdaciu o Case stretnutia vo videokonferen¢nom programe MS TEAMS.

Na videokonferenénom stretnuti prebehne inStruktaz o vloZeni prac na stranku www.avfx.sk.

Po inStruktdzi uchadzac vlozi na stranku v nezmenenej podobe vsetky svoje domace prace. Tie
budu nasledne posudzované prijimacou komisiou.

Vo zvukovej zlozke prac nesmie byt pouZitd hudba, ktord by nespliiala pravidla autorskych prav.
V pripade ak sa tak stane, web stranka video nezobrazi a tym videovizitka alebo iné video nebudd méct
byt posudzované.

Prijimacie pohovory

Prijimacia komisia posudzuje mieru talentu pre zvolené Studijné zameranie na zaklade predlozenych
prac a prac vytvorenych pocas prijimacich skusok.

Prijimacie skusky su trojkolové. Pozostavaju z (1) posudenia domacich prac, (2) realizacie Skolskych
zadani a (3) obhajoby realizovanych prac:

1. kolo - posudenie domacich prac.

Domadce prace uchadzacov sa posudzuju individualne pedagdgmi prijimacich skusok. Kazda
praca je hodnotitelna v rozmedzi od 0-10 bodov. Jednotlivé hodnotenia sa vpisuju do tabuliek
a priemeruju, pricom vznikd porovndvajuci pohlad na vykony jednotlivych uchadzacov. Pre
pozvanie na osobnu ucast na prijimacich skiskach je potrebné ziskat 30 bodov z domécich
prac.

2. kolo - realizacia sSkolskych zadani (1. den prijimacich skuasok):

2.1. VSeobecno-kulturny test zistuje vzdelanostni Uroven uchddzaca, jeho rozhlad v umeni
a najma v audiovizudlnej kulture, zakladnu orientaciu vo filmovej a televiznej technoldgii, ako
aj vSeobecny kultudrny rozhlad a primarne vedomosti z oblasti kultury a umenia.

2.2. Vizualny test zamerany na pamat a psychologicko-analytické schopnosti.

2.3. VFXtest je odbornym testom z oblasti vizualnych efektov.

2.4. Realizacia 1. praktického zadania ako obdoba 3D domacej prace vyhotovovaného v prostredi
SW doma realizovanych prac.

2.5. Realizacia 2. praktického zadania ako obdoba 2D domacej prace vyhotovovaného v prostredi
SW doma realizovanych prac. Predpokladom pre realizaciu uloh pocas prijimacich skdsok je
vlastny alebo pozZi¢any laptop so SW, ktory uchadzac pouZil pri realizacii domacich prac,


mailto:vizualneefekty@vsmu.sk
http://www.avfx.sk/
http://www.avfx.sk/

vlastny fotoaparat a USB klu¢ alebo SD karta. (Skola nezapoZitiava pocitace, laptopy ani
fotoaparaty.)

2.6. Komisionalne posudzovanie v skole realizovanych prac trva do neskorého vecera. Po ukoncéeni
hodnotenia prac vysledky o nadobudnutom bodovom hodnoteni a o postupujucich
$tudentoch do 3. kola st zverejnené na WEB stranke FTF VSMU.

kolo — obhajoba realizovanych prac (2. den):

3.1. Obhajoba predloZenych domacich a skolskych prac. Moznost obhdjit svoje prace Ustnym
pohovorom bude mat 8-12 najuspesnejsich uchadzacov po vyhodnoteni vysledkov domacich
prac, 2. kola Skolskych prac a testov. Predpokladom Ucasti v 3. kole je ziskanie spolu najmene;j
60 bodov za domace préce a realizaciu Skolskych prac.

3.2. Prostrednictvom informéacie na web stranke FTF VSMU este v defl Ustnych pohovorov sa
Studenti dozvedia anonymné vysledky poradia uchadzacov a ziskany pocet bodov.

prof. Ludovit Labik, ArtD.
veduci Ateliéru vizualnych efektov
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