Akademicky rok 202312024

Studijny program: mTOFM VE21 - tvorba obrazu vo filme a v multimédiach - ( Stadium, magi y . st., denna forma)
Studijny odbor: 39. - umenie

osoba zodpovedna za realizaciu Studiiného programu: prof. Mgr. Patrik Pas$

Povinné predmety VFX 1. MGR profilovy predmet
Skratka Nazov Kredit Rozsah __|Ukoné. __|Roé. Sem.
AVEXIMVETP1/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 1 a[1p s 1 z dno
AVFXIMVETP2/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 2 a[1p S 1 L dno
AVFXIMRS1/22 Realizacny seminar VFX 1 3[1S s 1 z dno
AVFXIMRS2/22 Realizatny seminar VFX 2 3[1S S 1 L dno
AVFXIM2DVFX1/22 2D VFX 1 3[1P S 1 z dno
AVFXIM2DVFX2/22 2D VFX 2 3[1P s 1 L dno
AVFXIM3DVFX1/22 3D VEX 1 3[1S S 1 z dno
AVFXIM3DVFX2/22 3D VFX 2 3[1S s 1 L dno
AVFXIMSVFX1/22 VFX1 2[1S s 1 z dno
AVFXIMSVFX2/22 VFX2 2[1S s 1 L dno
AVFXIMRVFXAL/22 Realizacia VFX pre iné ateliery 1 2[1C Abs 1 z dno
AVFXIMRVFXA2/22 Realizacia VFX pre iné ateliery 2 2[1C Abs 1 L dno
AVFXIMPPUV1/22 ého vykonu VFX 1 6 s 1 z dno
AVFXIMUVVFX1/22 Umelecky vykon VFXL 6 s 1 L 4no - hlavny
6

Povinné predmety VFX 2. MGR profilovy predmet
Skratka Nazov Kredit Rozsah __|Ukoné. __|Roé. Sem.
AVFXIMVETP3/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 3 3[1P s 2 z dno
AVEXIMVETP4/22 Vizualne efekty, tedria - projekt 4 3[1P S 2 L dno
AVFXIMPS1/22 Pedagogicky seminar VFX 1 3[1S s 2 z dno
AVFXIMSP2/22 Pedagogicky seminar VFX 2 3[1S S 2 L dno
AVFXIM2DVFX3/22 2D VFX 3 3[1P S 2 z dno
AVFXIM2DVFX4/22 2D VFX 4 3[1P s 2 L dno
AVFXIM3DVFX3/22 3D VFX 3 3[1S S 2 z dno
AVFXIM3DVFX4/22 3D VFX 4 3[1S s 2 L dno
ASSIMSETT/22 Stylistika - estetické taZisko tvorcov 3[2p s 2 z dno

écia VFX pre iné ateliery 3 3[1Cc Abs 2 z dno
AVEXIMPPUV2/22 4 ého vykonu VFX 2 7 s 2 z 4no - hlavny

37
Povinne volitelné predmety VFX MGR
Skratka Nazov Kredit Rozsah __|Ukoné. __|Roé. Sem
AVFXIMFBS5/22 Full body scan 1 2[1C S 12 z
AVFXIMFBS6/22 Full body scan 2 2[1C S 12 L
AHD/HM1/22 Herné mechaniky 1 2[1S S 12 z
AHD/HM2/22 Herné mechaniky 2 2[1S S 12 L
HDINTL/22 Textary 1 2[1S S 12 z
HDINT2/22 Textiry 2 2[1S S 12 L
HD/NT3/22 Textiry 3 2[1S S 2 z Predmet je uréeny pre tych Studentov, ktori na BC stupni absolvovali Textary 1.2
HD/NT4/22 Textiry 4 2[1S S 2 L Predmet je uréeny pre tych Studentov, ktori na BC stupni absolvovali Textdry 1,2
AVFX/NTDA3/22 Tvorba digiténych asetov 3 2[1S S 2 z
AVFX/NTDA4/22 Tvorba digiténych asetov 4 2[1S S 2[L
AVFXIMPVSVU1/22 Projekt VSVU - FTF VSMU 1 2[iC Abs 12 z
AVFXIMPVSVU2/22 Projekt VSVU - FTF VMU 2 2[iC Abs 12 L
AVFXIMSTVFXPP1/22 Staz VEX v &lnom prostredi 1 6[6C Abs 12 z
AVFXIMSTVFXPP2/22 Staz VEX v éinom prostredi 2 6[6C Abs 12 L
AKTFIMR1/22 Reklama 1 4[2s S 12 z
AKTFIMR2/22 Reklama 2 4]2s S 12 L
KASIMVKDSFA/22 Vybrané kapitoly z dejin ého filmu A 3[2s S 12 z
KASIMVKDSFB/22 Vybrané kapitoly z dejin ého filmu B 3[2s S 12 L
AVEXINSCM1/22 é médif 1 2[2s S 1,2 z M&zné navolit, ak_predmet nebol absolvovany na BC Stdiu
AVEXINSCM2/22 é édif 2 2[25 S 1,2 L Mozné navolit, ak_predmet nebol y na BC Stidiu.
HDINIP1/22 projekt 1 2[1C S 12 z
HDINIP2/22 projekt 2 2[iC S 12 L
HDINIP3/22 projekt 3 2[iC S z
HDINIP4/22 projekt 4 2[1C S L
AVFXINCGIP1/22 CGl prax1 2[1S Abs 1.2 z M&zné navolit, ak_predmet nebol absolvovany na BC Stdiu
AVFXINCGIP2/22 CGl prax 2 2[1S Abs 1,2 L Mozné navolit, ak_predmet nebol § na BC Stidiu.
DFTF/OPPFA/22 Organizatna praca pre fakultu A 1[25sC Abs 12 z
DFTF/OPPFB/22 Organizatna praca pre fakultu B 1[25sC Abs 12 L
DFTF/INM1/22 A 2[2s Abs 1]z
Vyberové predmety VFX MGR
Skratka Nazov Kredit Rozsah __|Ukoné. _ |Rog. Sem
KAS/MEF/22 |E a 2|25 s 12 z
ASTIMZFFR1/22 anrove formy filmového 1 4[2c+2p s 12 z
ASTIMZFFR2/22 anrové formy filmového 2 4[2c+2p_|s 12 L
ASTIMZFFR3/22 anrové formy filmového 3 aJ2c+2p_|s 12 z
ASTIMZFFRA/22 anrové formy filmového 4 4[2C+2p_|s 12 L
KAS/MFOF1/22 Filozofické otazky filmu 1 2[2p S 12 z
KAS/MFOF2/22 Filozofické otazky filmu 2 2[2p S 12 L
DFTF/NFS/22 Festivalové stratégie 2[3P+1sS_|Abs 12 L
DFTF/NPRG1/22 Priprava a realizacia grantov 1 2[12sC Abs 12 z
DFTF/NPRG2/22 Priprava a realizacia grantov 2 2[12C Abs 12 L
DFTF/NMB/22 B 2[2s Abs 2]z
Statne skusky
Skratka, Nazov Kredit Rozsah __|Ukoné. _ |Roé.
AVFX/M2DVFX-KS/22 2D VIZUALNE EFEKTY MGR. KS (prerekvizity: 2D VFX 4) 2 Ss 2
AVFX/M3DVFX-KS/22 3D VIZUALNE EFEKTY MGR. KS (prerekvizity: 3D VFX 4) 2 Ss 2
ZAVERECNA MGR. PRACA VFX A JEJ OBHAJOBA (prerekvizity: Pedagogicky

AVFX/MZPJO/22 seminar VFX 2, Vizudlne efekty tedriaprojekt 4 ) 10 OB 2

Za tdajom o rozsahu vyucby sa moZe vyskytovat nasledujtci symbol:

d - Dni za semester

h - Hodin za tyzdefi

s - Hodin za semester

t - Tyzdiiov za semester

Pokial nie je uvedeny Ziadny z tychto symbolov, predpoklada sa rozsah "hodin za tyzdefi”

Pri predmetoch v Studijnych programoch sa mé2u vyskytovat dalSie znaky
1 - v danom akademickom roku sa predmet nerealizuje

+- predmet sa nerealizuje, mozno od ; ického roku
- - predmet sa realizuje poslednykrat

* - predmet ma viac podmiefiujicich predmetov

Priznak predmetu v Studijnom plane:
P - profilovy predmet Studijného programu



